Er CONEJITO KNUFFLE

UN CUENTO ALECCIONADOR POR

ACTIVIDAD

EL CONEJITO KNUFFLE
LECTURA EN VOZ ALTA
CON JESSE ALTMAN
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EL ESCENARIO

GUIA EL CUENTO

A veces en una historia, el escenario no importa. Pero en
otros, como esto, el escenario guia la historia y es muy
importante. Los personajes de esta historia caminan a
través de muchos lugares diferentes para llegar a la
lavanderia.

Usa tu imaginacion para transformar el escenario y crear
una historia nueva y ridicula. Presentaré un escenario aqui
del cuento y después otro espacio en blanco.

Dibuja un escenario nuevo en el espacio en blanco con los
personajes y después cambia las palabras para que
emparejen con el escenario nuevo.

Por ejemplo, jpuedes transformar el parque en la luna! En
este ejemplo, cambiarias las palabras a “cruzaron la luna”.
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é iSé creativo y diviértete con esta actividad!
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